@ GRATIS-GUIDE

6 GitHub-Repos flr dein Claude

Alle sechs Links aus dem Reel, mit dem Befehl zum Installieren, einem Satz
dazu, woflr du jedes Repo brauchst, und einem kurzen Sicherheits-Check.
Alle sechs sind Open Source und kostenlos.
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Die 6 auf einen Blick

NR. REPO

1 Hyperframes

2 Matt Pocock Skills
3 Laya

4 Shaders

5 Diagram Design

6 REA

// AUS DEM VIDEO

WAS ES FUR DICH TUT

Claude baut aus HTML ein echtes MP4-Video

Grill Me: Claude fragt erst, statt zu raten

sortiert Mails und Kommentare lokal

Uber 200 bewegte Hintergriinde fiir Websites

ein Satz wird zum sauberen Diagramm

findet heraus, wie eine App gebaut ist
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Die Links

184 shader

lener aussehen

REPOS 4/6

/1 86 — REA

REFOS 6/6

Hyperframes - heygen-com/hyperframes
HTML, CSS und Animationen werden zu MP4. Gebaut fiir Agents wie Claude Code.

github.com -



https://github.com/heygen-com/hyperframes

Matt Pocock Skills - mattpocock/skills
Skills flir echte Engineers, darunter Grill Me, Handoff und TDD.

\_
(

Laya - NandhaKishorM/laya

kleines lokales Entscheidungsmodell: Ja/Nein, Auswahl oder Score Uber Text, ohne Cloud.
\_
(

Shaders - shader-effects-inc/shaders

Uber 200 WebGPU-Effekte als Komponenten fir React, Vue, Svelte, Solid und JS.
\_
4

Diagram Design - cathrynlavery/diagram-design

45 Diagrammtypen als HTML + SVG: Flowchart, Timeline, Quadrant, Organigramm.
\_
4

REA - morluto/rea

Reverse Engineering mit Agents, vom App-Verhalten bis zur Binardatei.
\_

So installierst du sie

Am einfachsten gibst du Claude den Link und schreibst: "Ich mochte dieses GitHub-Repo
installieren. Lies es zuerst und hilf mir dann Schritt fiir Schritt." Das sind die Befehle aus den
READMEs (Stand Oktober 2026, priif vor dem Installieren die aktuelle README):

1- Hyperframes (in Claude Code):

claude plugin marketplace add heygen-com/hyperframes

claude plugin install hyperframes@hyperframes

2 - Matt Pocock Skills (in Claude Code):

claude plugin install mattpocock-skills@claude-plugins-official



https://github.com/mattpocock/skills
https://github.com/NandhaKishorM/laya
https://github.com/shader-effects-inc/shaders
https://github.com/cathrynlavery/diagram-design
https://github.com/morluto/rea

Danach tippst du /grill-me und beschreibst deinen Plan.

3 - Laya (Python):

python -m pip install laya

4 - Shaders (in deinem Web-Projekt):

npm install shaders

5 - Diagram Design:

npx skills add cathrynlavery/diagram-design

6 - REA (braucht Node.js):

npx rea-agents setup

Bevor du ein Repo installierst

Lies jedes Repo kurz, bevor du es installierst. Flinf Minuten Priifen sind billiger
als ein Problem auf deinem Rechner.

Stimmt der Besitzer? Nimm genau die Links oben. Zu beliebten Repos gibt es Kopien mit
fast gleichem Namen.

README gelesen: Was installiert es, und welche Rechte will es?

Claude die README gegeben und gefragt: "Ist das sicher, und was macht der Befehl
genau?"

Lizenz gepruft, wenn du es fiir Kunden oder kommerziell nutzt.

Nur Befehle ausgefihrt, die du verstehst.

O
O
O
O
O



Mein Tipp: womit du anfangst

Wenn du nur eins ausprobierst, nimm Grill Me aus den Matt Pocock Skills. Es kostet eine Minute
und macht sofort jede Antwort von Claude besser, weil Claude erst deine Annahmen klart.

Bei Laya lohnt sich etwas Geduld: Ohne Training ist es weniger treffsicher als bezahlte Modelle.
Gib ihm deine eigenen Beispiele, dann wird es mit der Zeit deutlich besser.

Allein ist Claude ein Assistent. Mit diesen sechs wird es dein ganzes Studio.

4 )
Du willst auch so animierte Videos machen? Dann besuch meine
Webseite und hol dir die Reel-Engine.
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